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军事信息技术作用机理的哲学思考 
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摘要：信息技术是当代军事高技术中的核心技术。从哲学层面深入探讨军事信息的本质。揭示军事信息技 

术对军事实践活动作用机理，对于深化信息化战争和信息化军队建设的认识，对于我军实践 “双重历史任务” 

具有重要的理论和现实意义。 
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自从有了军事实践活动就产生了军事信息，《孙 

子兵法》中的 “知彼知己，百战不殆”，克劳塞维茨 

《战争论》中关于信息不确定性所带来的战争迷雾的 

著名论断，都强调了军事信息在战争中的重要作用。 

在工业化社会以前，由于科学技术的落后，人们对 

物质和能量的重视程度往往高于信息。20世纪 70年 

代以来，随着人类社会形态从工业社会开始步人信 

息社会，以计算机为核心的信息技术为军事信息的 

数字化奠定了技术基础。由于信息技术在军事领域 

的广泛应用，人类军事实践活动的形态正在发生根 

本性转变，并引发了一场世界新军事革命。《信息化 

战争形态论》一书中将未来战争中的交互中介称 

“信息中介 (medium by information)”，并认为这种 

“以信息为中介的战争”是 “建立在当代信息技术革 

命基础上的，是对平台中介战争的否定，同时又是 

对手足中介战争、平台中介革命成果的一次历史性 

综合”【1]76～。信息中介概念的提出，要求从哲学层 

面上重新审视军事信息的本质。揭示军事信息技术 

作用于军事实践活动的机理。 

一

、 对军事信息本质的再认识 

人类社会虽然已开始迈进信息时代，但迄今人 

们对信息本质的认识仍然存在着诸多分歧。信息论 

的创始人申农 (C．E．Shannon)认为：信息是用来 

消除不确定性的东西。控制论的奠基人维纳则认为： 

信息可以称为负熵。熵值是标志系统的不确定性程 

度和混乱度的概念。“信息是我们适应外部世界，同 

外部世界进行交换的内容的名称”【2]4。信息不是物 

质，也不是能量，信息就是信息。物质描述了世界 

的实在性，能量描述了世界的运动性，信息则揭示 

了物质在相互作用中表征外部情况的一种普遍属性， 

描述了物质世界从反应性、感应性到反映性的特性。 

从这一点出发，形成了对信息认识的层次体系，这 

个层次体系由本体论层次、认识论层次和功能层次 

三部分组成[ ] ·2．16。本体论层次上，信息是不以认 

识主体为转移的关于客观世界和主观精神的各种状 

态特征的总称；在认识论层次上，信息是认识主体 

通过感官、仪器所感到或测量、记录、表达的一些 

数据、图像、符号、语言、文字等包含的客观世界 

运动或主观世界运动的状态特征；在功能层次上， 

信息是认识客体发出并成为认识主体和认识客体之 

间的中介。有学者指出，上述观点虽有一定的道理， 

但存在着两个重大缺陷：一是忽略了一个非常重要 

的维度——价值论的维度；二是忽略了现代信息技 

术发挥作用的一个重要领域——交往实践的领域。 

因此，需要根据马克思主义的实践观，合理地确立 

研究信息问题的坐标系。从价值论的观点来看，“信 

息是以一定的符号的形式传达的报道，报道的内容 
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一 定是对报道的接收者有意义的，即承载着价值”；从 

交往实践的观点来看，“信息的交流固然不排斥人与 

自然之间的过程，但大量表现为人与人交往中的‘流 

通’过程”【4) 40—141。 

基于上述认识，信息实际上是一种描述自然过程 

的抽象工具，这种工具可以帮助人们理解和控制实践 

活动的过程。军事信息除了军事领域的限定外，其本 

质与一般信息的本质并没有根本的区别。从广义上 

讲，军事信息是军事领域中事物存在的方式或军事实 

践活动的状态以及对这种方式、状态的直接或间接的 

表述 5j63。具体来说，我们可以将军事信息的本质归 

结为下述几点： 

1．军事信息能够消除或减少不确定性。长久以 

来，军事主体考虑的一个重要问题是在缺乏可靠(充 

足)信息的情况下如何指导战争，也就是如何应付战 

争迷雾。美军在信息化战争中特别强调“信息制胜” 

的思想，强调绝对信息优势，目的就是通过各种信息 

系统“知彼知己”，尤其是消除或减少对敌方认知上的 

不确定性，以此减小战争中的迷雾。 

2．军事信息具有转移性和变换性。这一特性决 

定了信息能够被处理、融合、共享。正如有学者指出： 

“信息是在特定层次上的某个系统的一种状态，这种 

状态反映的是系统的复杂程度(或称为非对称的程 

度、结构化的程度)；同一内容的信息可以在不同的系 

统之间传递和复制，因而具有不依赖于介质的独立 

性”【6”∞。适当地选择载体，信息可以在时间上和空 

间上实现转移。信息载体的变换，信息本身的形式关 

系(语法信息)或语义信息的适当变换，称之为信息处 

理。信息融合就是来自不同探测源的信息通过综合 

信息或信号处理技术，达到协同利用，以获得对同一 

事物或目标更客观、更本质的认识。 

3．军事信息具有再现性。信息既相对独立于物 

质和能量过程，又能再现或部分再现能量或物质过 

程。经过加工处理，信息可转化为知识(关于事物运 

动的状态和方式的规律性的反映，是一种具有普遍概 

括性品格的信息)。例如，依据部队的位置信息，可以 

对战场态势作出判断。知识的共享对于协同至关重 

要，如果各个独立的部队能够对作战意图达成一致理 

解(如战场态势判断)，那么就有可能实现行动的协 

同。 

4．军事信息具有连续性和时效性。根据语用信 

息的观点，事物运动的状态方式的效用是会随时间的 

推移而变化的。获得信息的时间不同，信息的价值就 

会不同。指挥控制中，持续的及时准确地获取信息， 

并保证信息在需要的时间到达需要的地方，可使己方 
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遂行高速度、快节奏的作战行动，从而击败不具备这 

种能力的对手。目前的军事组织的层次化设计是在 

不能及时获取信息的基础上，经过长期发展演化而来 

的，由于其过多的指挥控制层次，大大影响了信息的 

时效性，指挥体制向扁平化转变正是由信息这一特性 

所决定的。 

5．军事信息具有可度量性。对信息应用而言， 

必须重视信息的质量和价值。一般来说，信息质量可 

用信息的完整性、正确性、及时性、准确性和一致性来 

衡量。完整性指信息表达了所有相关项，包括相关项 

的属性及其关系；正确性是指信息对事物现实特征的 

正确反映；及时性是指信息在需要时间到达需要地方 

的能力；准确性是指信息满足用户使用需求的程度， 

这主要由信息用途和用户提出的需求目标来衡量；一 

致性是指在不同领域、场所或应用中，表征同一事物 

属性的信息的一致程度。而信息价值的度量则比较 

复杂，尽管可从用户对其依赖程度以及对决策质量的 

影响来衡量，但真正的影响却体现在最终效果上，因 

而可能要考虑多方面的影响因素，如信息系统效能、 

部队作战效能等等。信息质量与信息价值没有必然 

联系，有价值的信息不一定是高质量的信息，而高质 

量的信息则有可能毫无价值。 

二、军事信息技术的作用机理 

所谓信息技术，一般是指为信息的产生、收集、传 

输、处理、存储、检索等而形成的技术群，最重要的是 

用于处理信息的计算机技术、通信技术、智能技术和 

控制技术。现代信息技术的进步极大地提高了信息 

的获取、处理和利用能力，对人类军事实践活动产生 

着重大影响。在军事领域，已形成了以电子技术、微 

电子技术为基础的军事信息技术群。 

从系统观点看，军事实践活动系统是由具有特定 

功能的多个军事活动子系统组成的，这些子系统又是 

由多个实体构成的。实体是具有相同特征的一类事 

物的抽象。这里所讲的实体可以是系统的主体或客 

体，也可以是主体和客体的统一，如指挥机构、武器装 

备、人工设施等。实体强调的是事物的功能和能力， 

而系统强调的是事物之间的关系。根据研究和实践 

目的的需要，系统和实体可认为是事物在不同层次上 

的抽象。当然，这里所说的实体包括智能实体和非智 

能实体。因此，可以把构成系统的、具有一定 自主行 

为能力的智能实体作为研究对象，来考察人类军事实 

践活动系统或军事领域的某一活动系统。从这个意 

义上讲，系统的活动过程也就是实体的活动过程。 

在智能实体的活动过程中，信息技术的作用体现 



在以下四个方面： 

1．认知。根据Shannon的信息通信模型，信息是 

对信源实体某个或多个属性的反映。随着信息技术 

的进步，可多侧面、多角度、长时间地搜集军事认知主 

体感兴趣的信息。比如，可以借助网络技术获取知 

识，提高认知水平，把握事物的全貌，尽可能地消除不 

确定性，或使不确定性对决策的影响降至最小程度。 

2．决策。信息技术的发展将对决策的机构、过 

程乃至方式方法产生重要的影响。如知识共享、协同 

工作能力的实现、综合集成方法的运用，使由多方面 

专家、各相关人员参与的复杂决策成为可能，其中综 

合集成方法就是信息时代解决复杂问题的一个基本 

方法。针对军事实践活动中的不同情形，确定最优的 

决策组织结构和方法是每一支军队面临的时代课题。 

3．执行。信息技术在军事实践活动中的广泛运 

用，会对军事任务的执行产生两方面的影响。一方 

面，在及时、完整的信息的支持和反馈下，减少了军事 

任务执行过程中的无谓活动，提高了执行效率。另一 

方面，信息技术的应用，实体之间的联系和作用可通 

过信息流实现，极大地减少了不必要的人员和物资 

流，从而提高执行效能。信息技术不仅使单个实体的 

能力得到极大提高，其更深远的影响在于改变实体间 

相互联系、相互作用的结构和方式，使系统整体功能 

得以跃升。这主要是通过互操作而实现的。 

4．互操作。美国国防部(DoD)军事辞典(JP1一 

o2)中把互操作定义为：系统、单位或部队向其他系 

统、单位或部队提供服务和从其他系统、单位或部队 

接受其服务以使它们能一起协调工作的能力，以及使 

用数据、信息、装备和服务进行交换以使它们能一起 

有效运作l7)272。信息技术特别是网络技术的发展使 

复杂系统的互操作成为可能，使实体行为过程的信息 

获取、认知、决策、执行乃至效果评估等各个环节的活 

动不再局限于单个实体，而成为多个实体的协同动 

作，从而为多个实体实现一体化整合提供了技术基 

础。 

由以上分析可以看出，信息技术作用机理的本质 

在于提高了复杂系统的组织化程度，增强了系统的有 

序性，从而使整体能力获得跃升。按照系统论的观 

点，实体或系统间的结构方式不能完全决定功能，还 

需要通过运行机制得以优化。对人类军事实践活动 

系统而言，军事信息技术的发展深刻影响了军事实践 

活动的各个环节，因而也极大地改变了军事实践活动 

系统的结构和运行方式。需要指出的是，要完整准确 

地理解军事信息本质和军事技术的作用机理，还应正 

确认识军事信息技术与传统的军事技术的辩证关系。 

机械化是信息化的基础，如果没有机械化，信息化将 

无从谈起。“正如信息产业不可能代替和否定传统产 

业一样，军事领域的信息技术也不可能代替或否定其 

他传统武器装备和技术，而独创一种与历史没有任何 

联系的、全新的战争形态”【8j 。 
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Philosophic Thoughts about Process——mechanism of Oriented 

Military Practice Information Technology 
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Abstract：For a long time，there have been different points of view for inbeing of information，it exists that process— 

mechanism of military practice is not deeply studied．This paper discusses process—mechanism of military practice 

prelimi narily from philosophic po int of view．Th is plays some theoretical and practical roles on information war，build- 

ing of information forces and achievement of duple mi ssions． 
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